
部署 グループ名 選考会日程 実施概要 募集要件

サービス企画・開発①
2020/7/1(水)

9:00-17:30

キャッシュレスやグラブアンドゴーを中心に、コンビニエンススト

アの運営を効率化、若しくは集客を向上する施策をパートナー企業

様と共同で企画検討する業務。

利用者となるご自身の立場から、国内外の情報を収集分析し企画提

案を行っていただく予定です。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～③のいずれかに当てはまる方

　①アルバイト・部活・サークル活動等で調査や分析等を行ったことがある、または、

リーダー的な役割経験したことがある。

　②アルバイト等で就業経験がある。

　③スマートフォンを保有しておりQRコード決済アプリを利用したことがある。

サービス企画・開発②
2020/7/1(水)

9:00-17:30

QRコード決済サービスとしているauPAYアプリ上で、モバイル

オーダやタクシー配車などのミニアプリをラインアップし、ひとつ

のアプリであらゆるサービスの利用が行えるよう企画検討する業

務。

利用者となるご自身の立場から、国内外の情報を収集分析しどの様

なサービスをラインナップし利便性を高めるかの企画提案を行って

いただく予定です。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～③のいずれかに当てはまる方

　①アルバイト・部活・サークル活動等で調査や分析等を行ったことがある、または、

リーダー的な役割経験したことがある。

　②アルバイト等で就業経験がある。

　③スマートフォンを保有しておりQRコード決済アプリを利用したことがある。

サービス企画・開発③
2020/7/1(水)

9:00-17:30

新しいauのポイントとして提供しているポイントカードの会員デー

タを活用して、お客さまに最適な情報をレコメンドするマーケティ

ングサービスの企画検討をする業務。

日常的に目にする広告からどの様なタイミングでどの様な手段で、

どの様な情報が届くのが良いか、実際のデータなどを見ながら企画

提案を行っていただく予定です。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～③のいずれかに当てはまる方

　①アルバイト・部活・サークル活動等で調査や分析等を行ったことがある、または、

リーダー的な役割経験したことがある。

　②アルバイト等で就業経験がある。

　③スマートフォンを保有しておりQRコード決済アプリを利用したことがある。

サービス企画・開発④
2020/7/1(水)

9:00-17:30

auの各サービスが利用しているau ID、ポイントサービスの企画検

討、UI改善などに参画いただき、お客さまへ価値を提供するプロセ

スを体感いただきます。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～③のいずれかに当てはまる方

　①コンシューマ向けのスマートフォンアプリもしくはサービスの企画、開発を行った

ことがある。

　②UIUXに興味があり、ユーザーの行動分析の知見を有する。

　③日頃からスマートフォンのアプリやwebサービスを多く利用している。

アライアンス営業①
2020/7/1(水)

9:00-17:30

auPAYの加盟店様との商談に同行いただいたり、プロモーションの

企画や推進に参画いただきます。

パートナー様とのアライアンスや営業交渉、又は営業サポート業務

を行っていただく予定です。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・アルバイト、部活、サークル活動等で、営業提案や交渉・連携提案を行ったことがあ

る方

アライアンス営業②
2020/7/1(水)

9:00-17:30

auPAYの加盟店様との商談や当社代理店様との商談に同行いただい

たり、プロモーションの企画や推進に参画いただきます。代理店様

との営業交渉、又は営業サポート業務を行っていただく予定です。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・アルバイト、部活、サークル活動等で、営業提案や交渉・連携提案を行ったことがあ

る方

サービス企画・開発⑤
2020/7/2(木)

9:00-17:30

auの公式ECサイト「au PAYマーケット(旧Wowma!)」で進行中の

新サービスの企画立案や検討中UIUXの改善を、実際に事業運営に

関わっているメンバーと一緒に検討いただきます。au PAYやauス

マートパスなどの巨大サービスと連携し、新たな価値を創り上げて

いく仕事を実体験いただきます。

また、様々な検討プロセスや多岐に渡るステークホルダの間を取り

持ちなら大規模なプロジェクトを進行管理する、Project

Management業務も体験いただく予定です。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～③のいずれかに当てはまる方

　①コンシューマ向けのスマートフォンアプリもしくはサービスの企画、開発を行った

ことがある。

　②UIUXに興味があり、ユーザーの行動分析の知見を有する。(UIUXの考察に興味が

あり、UIやカスタマージャーニーの観察経験がある方)

　③アルバイト、部活、サークル活動等において、組織をまとめた経験がある。

サービス企画・開発⑥
2020/7/2(木)

9:00-17:30

ECサービスにおける競合他社調査や購入者アンケート、VOC（お客

さまの声）を分析・活用することで、お客さまにとって最適・最良

のECサービスの提供に向けたドライビングファクターを特定し、強

化するための企画検討をしていただきます。

マーケティング部門やシステム部門など、サービスにかかわる全部

門横断型のプロジェクトにおいて、CXの観点から推進し企画提案を

行っていただく予定です。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～④のうち、2つ以上に当てはまる方

　①無料・有料会員問わず、ECサービス利用者である。

　②統計学を専攻している、または表計算ソフトの資格を保有している。

　③アルバイト、部活、サークル活動等において、リーダー的な役割を経験したことが

ある。

　④CX(カスタマーエクスペリエンス)について知識を有する、または学習経験がある。

パートナービジネス開発部

コマースビジネス部

パートナービジネス推進部



サービス企画・開発⑦
2020/7/3(金)

9:00-17:30

日本有数のユーザー規模を持つ、スマートフォンのサブスクリプ

ションサービス「auスマートパス」のエンタメ系サービス、EC

サービス等の企画検討、UI改善などに参画いただき、お客さまへ価

値を提供するプロセスを体感いただきます。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～②のいずれかに当てはまる方

　①コンシューマ向けのスマートフォンアプリもしくはWebサービスの企画を行ったこ

とがある。

　②UIUXに興味があり、ユーザーの行動分析の知見を有する。(UIUXの考察に興味が

あり、UIやカスタマージャーニーの観察経験がある方)

サービス企画・開発⑧
2020/7/3(金)

9:00-17:30

auのポータルアプリである「サービスTOP」のアジャイル開発に参

画いただき、企画検討やサービス改善の提案活動を体験していただ

きます。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～②のいずれかに当てはまる方

　①コンシューマ向けのスマートフォンアプリもしくはWebサービスの企画を行ったこ

とがある。

　②アプリやサービスのUIUXに興味があり、ユーザーの行動分析の知見を有する。

(UIUXの考察に興味があり、UIやカスタマージャーニーの観察経験がある方)。

サービス企画・開発⑨
2020/7/3(金)

9:00-17:30

５Gを含むエンターテイメントサービスにおいて、プロモーション

についての企画、検討に参画いただきます。

ご自身の大学内及び周囲の同世代の友人に対し、サービスに関する

ヒアリング（リサーチ）を実施いただきます。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～②のいずれかに当てはまる方

　①アルバイト、部活、サークル活動等において、リーダー的な役割を経験したことが

ある。

　②自身が利用するSNSサービスにおいて、フォロワーが600人以上いる。

マーケティング①
2020/7/3(金)

9:00-17:30

ウエルネス、スポーツ領域における新規事業の調査～企画/推進に

参加していただきます。

社内関係部署にとどまらず、社外パートナーとの折衝等、新規事業

企画における業務全般に関わっていただき、ご自身のアイデアや収

集した情報を活用していただきます。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～②のいずれかに当てはまる方

　①アルバイト、部活、サークル活動等で、営業提案や交渉・連携提案を行ったことが

ある。

　②広告媒体関係やサービス提供会社でアルバイトもしくはインターン経験がある。

エネルギービジネス企画部 サービス企画・開発⑩
2020/7/3(金)

9:00-17:30

電力小売サービス「auでんき」がよりお客さまに受け入れられ、ご

満足いただけるサービスに進化するよう、実績データや、調査デー

タ、お客さまの声を分析し、既存サービスの改善、新サービスの提

案など、新たな価値を提供するプロセスに携わっていただきます。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～②のいずれかに当てはまる方

　①マーケティングフレームやカスタマージャーニーを学んだことがある。

　②アルバイト、インターン等において、個人のお客さまへの接客、クレーム対応等の

経験がある。（飲食業を除く）

サービス企画・開発⑪
2020/7/3(金)

9:00-17:30

5G時代の新規事業創出、及び海外OTTとのアライアンスビジネス構

築が当グループの主なミッションです。社内メンバーとの企画検討

会や、共同で事業を推進する社外パートナーとの進捗確認会など、

事業活用に必要な一連の業務を体験していただきます。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～③のうち、2つ以上に当てはまる方

　①今までに体育会やサークルに所属し、主体的に活動に取り組んだ経験がある。

　②スマートフォンアプリもしくはサービスの企画、開発を行ったことがある。

　③利用者100人以上のサービスを企画し、対外的に発表した経験がある。

マーケティング②
2020/7/3(金)

9:00-17:30

５G時代に向けた新事業創出が当グループのミッションです。現在

進行中のサービスづくりのメンバーとして加わってもらい、ユーザ

およびエキスパートへのリサーチ実施や、それらを踏まえたUXの

設計として各種ワークショップへご参加いただく予定です。

【必須条件】

以下3点を満たす方

・2020年8月時点で、大学院、大学、高等専門学校に在籍している方（学年不問）

・実施期間すべてに参加できる方

・以下①～②のいずれかに当てはまる方

①WEBやアプリなどをユーザの行動を観察しサービス設計したことがある。または企

業とともに事業創出の検討がした経験がある。

②ハッカソンやアイデアソン、産学連携などによって事業やサービス創出の経験があ

る。

ライフデザインサービス企画推進部

5G・xRサービス戦略部


